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略称： 『プレイヤーズ・ハンドブック 第3.5版（PHB）』、『ダンジョン・マスターズ・ガイド 第3.5版（DMG）』、『モンスター・マニュアル 第3.5版（MM）』、
『秘術大全（CAr）』、『呪文大辞典（SpC）』、『～の種族（Ro…）』、『～・ワールドガイド（…CS）』、『～・プレイヤーズ・ガイド（PGｔ…）』、他

設定： 『エベロン（ECS，Sh，PGｔE，FN，Dr）』(E)、『フェイルーン（MCMoF，FRCS，MaoF，Und，PGtF，CoSW）』(F)、『その他（それ以外の汎用サプリメントに収録）』(○)

呪文抵抗発動系統 ウォーメイジ呪文　１ｌｖ 参照 構成要素 距離 持続時間 セーヴ

13

　術者は、次に行う攻撃1回に＋20の洞察ボーナスを得る。また、この攻撃は、視認困難による失敗確率の影響を受けない。ただし、この攻撃は、次のラウンドの終了時までに行われなければならない。 ［３.５ｅ］

音声、焦点 1標準 自身 本文参照
占術

トゥルー･ストライク ｌｖ：1 PHB, CoC

死霊術
チル･タッチ ｌｖ：1

12

〔負〕　この近接接触攻撃が命中した生きている相手は、1ｄ6点のダメージ（セーヴ不可）と、1点の【筋力】ダメージ（頑健・無効）を受ける。また、この目標がアンデッドである場合、上記の効果の代わりに、1ｄ4ラウンド＋1ラウンド/ｌｖの間、恐慌状態となる（意志・無効）。 ※エラッタを適用済み。 ［３.５ｅ］

可

意志・無効(無害、物体) 可(無害、物体) ［目標］　接触した投擲武器1つ/ｌｖ、または接触した射出武器1つ
5

　目標となった武器は、射程単位が2倍（＋100％）となる。 ［３.５ｅ］

音声、動作、物質 1標準 接触 10分/ｌｖ
変成術

アキュラシィ ｌｖ：1 CAr p97

不可 可 ［効果］　光線1本
4

（創造）［冷気］　術者は、氷の光線1本を放つ。この遠隔接触攻撃が命中した相手は、1ｄ3点の［冷気］ダメージを受ける。 ［３.５ｅ］

音声、動作 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間
力術

レイ･オヴ･フロスト ｌｖ：0 PHB p297

力術
ライト ｌｖ：0

3
［光］　目標1つは、魔法の光源となる（半径20ｆｔ以内が明るい照明、半径40ｆｔ以内が薄暗い照明以上となる； PHB p162参照）。なお、これを超える呪文レベルの魔法の暗闇の中では、この光源が抑止される（ノー・ライト呪文か同じレベルの場合、両方が抑止される）。（［光］の呪文は、その呪文レベル以下の［闇］効果を相殺し、解呪する。） ［３.５ｅ］

PHB p293

不可 ［効果］　直径2インチの［酸］の球体1つ
6

［３.５ｅ］
召喚術

オーブ･オヴ･アシッド, レッサー ｌｖ：1 SpC, CAr

（創造）［酸］　この遠隔接触攻撃が命中した相手は、1ｄ8点の［酸］ダメージを受ける。また、この呪文のダメージは、1レベルを超える2レベル毎に＋1ｄ8点される（9レベル以上で最大5ｄ8点）。

音声、動作 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間 不可

2
［３.５ｅ］

死霊術
ディスラプト･アンデッド ｌｖ：0 PHB p252

　この遠隔接触攻撃が命中したアンデッドは、1ｄ6点のダメージを受ける。

音声、動作 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間 不可

瞬間 不可
1

［３.５ｅ］
召喚術

アシッド･スプラッシュ ｌｖ：0 PHB p197

（創造）［酸］　術者は、強酸の小さな球体1つを発射する。この遠隔接触攻撃が命中した相手は、1ｄ3点の［酸］ダメージを受ける。なお、擬似呪文武器に関しては、CAr p85を参照。また、物体に対するダメージに関しては、PHB p163を参照。

音声、動作 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ）

15

［３.５ｅ］
変成術

フィスト･オヴ･ストーン ｌｖ：1 SpC, CAr

［地］　術者の拳は強くなり、攻撃ロール，組みつき判定，物体に対する攻撃のいずれかを行う際に、【筋力】に＋6の強化ボーナスを得る。また、術者は、“叩きつけ”の肉体武器攻撃を得る（本文参照）。

音声、動作、物質 1標準 自身 10ラウンド なし

15ｆｔ 瞬間 反応・半減
14

［３.５ｅ］

［目標］　接触したクリーチャー1体か物体1つ

力術
バーニング･ハンズ ｌｖ：1 PHB p262

［火］　術者は、掌から炎を放つ。この範囲内にいるクリーチャーは、1ｄ4点/ｌｖ（最大5ｄ4点）の［火］ダメージを受ける。また、この範囲内にある可燃物は発火する（本文参照）。（火や熱に関わりを持つ効果は、火の次元界において増強される(DMG p152参照)。）

音声、動作 1標準

セーヴ 呪文抵抗

不可

不可

不可

不可

不可(物体)不可(物体)

不可

可

Dungeons&Dragons 3.5e®
ウォーメイジ呪文リスト

系統 ウォーメイジ呪文　０ｌｖ 参照 構成要素 発動

「’」⇒効果の一部が通常版とは異なる呪文。 「?」 ⇒後のサプリメントによっては、このクラスでは使用できない可能性がある呪文。 「〔 〕」⇒内容の差異により、上書きや統合を行わずに別呪文とした呪文。

距離 持続時間 ［０ｌｖ；1/1］

力術
ショッキング･グラスプ ｌｖ：1 PHB p236

［電気］　この近接接触攻撃が命中した相手は、1ｄ6点/ｌｖ（最大5ｄ6点）の［電気］ダメージを受ける。なお、この相手が金属製の鎧を着ているか、この相手そのものが金属製であるか、この相手が大量の金属を運んでいる場合、この攻撃ロールに＋3のボーナスを得る。

音声、動作 1標準 接触 瞬間 不可(ク)(物体)

［効果］　直径2インチの［火］の球体1つ

可(ク)(物体)

10

［３.５ｅ］

11

［３.５ｅ］

召喚術
オーブ･オヴ･ファイアー, レッサー ｌｖ：1 SpC, CAr

（創造）［火］　この遠隔接触攻撃が命中した相手は、1ｄ8点の［火］ダメージを受ける。また、この呪文のダメージは、1レベルを超える2レベル毎に＋1ｄ8点される（9レベル以上で最大5ｄ8点）。

音声、動作 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間 不可

［効果］　直径2インチの［音波］の球体1つ
9

［３.５ｅ］
召喚術

オーブ･オヴ･サウンド, レッサー ｌｖ：1 SpC, CAr

（創造）［音波］　この遠隔接触攻撃が命中した相手は、1ｄ6点の［音波］ダメージを受ける。また、この呪文のダメージは、1レベルを超える2レベル毎に＋1ｄ6点される（9レベル以上で最大5ｄ6点）。

音声、動作 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間 不可

［効果］　直径2インチの［冷気］の球体1つ
8

［３.５ｅ］
召喚術

オーブ･オヴ･コールド, レッサー ｌｖ：1 SpC, CAr

（創造）［冷気］　この遠隔接触攻撃が命中した相手は、1ｄ8点の［冷気］ダメージを受ける。また、この呪文のダメージは、1レベルを超える2レベル毎に＋1ｄ8点される（9レベル以上で最大5ｄ8点）。

音声、動作 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間 不可

［効果］　直径2インチの［電気］の球体1つ
7

［３.５ｅ］
召喚術

オーブ･オヴ･エレクトリシティ, レッサー ｌｖ：1 SpC, CAr

（創造）［電気］　この遠隔接触攻撃が命中した相手は、1ｄ8点の［電気］ダメージを受ける。また、この呪文のダメージは、1レベルを超える2レベル毎に＋1ｄ8点される（9レベル以上で最大5ｄ8点）。

音声、動作 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間 不可

可

なし

PHB p248 音声、動作 1標準 接触 頑健・不完全/意志・無効 ［目標］　接触したクリーチャー1体/ｌｖ

［効果範囲］　円錐形の爆発

［目標］　術者

なし なし ［目標］　術者

音声、物質 1標準 接触 10分/ｌｖ（解除可）

瞬間

　　目標 / 効果 / 効果範囲

　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［１ｌｖ；1/2］

［目標］　接触した物体1つ

［効果］　小さな［酸］の矢1本

［効果］　光線1本

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：0 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素



構成要素

発動 距離 持続時間 セーヴ

反応・無効中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ）

系統 ウォーメイジ呪文　１ｌｖ

系統 呪文抵抗ウォーメイジ呪文　３ｌｖ 参照 構成要素

発動 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗系統 ウォーメイジ呪文　２ｌｖ 参照 構成要素

可 ［効果］　術者から距離限界まで放射する直線状の強風
30

［３.５ｅ］
力術

ガスト･オヴ･ウィンド ｌｖ：3 PHB p216

［風］　術者は、爆風を発生させる（時速50マイル程度）。この範囲内にいる相手は、そのサイズ分類に応じた影響を受ける（本文参照）。また、この範囲内では、〈聞き耳〉判定に－4のペナルティを受け、覆いのない炎は自動的に消える（覆いのある炎も、50％の確率で消えてしまう）。

音声、動作 1標準 60ｆｔ 1ラウンド 頑健・無効

可 ［効果範囲］　半径20ｆｔ×高さ40ｆｔの円筒形
29

［３.５ｅ］
力術

アイス･ストーム ｌｖ：3 PHB p196

［冷気］　術者は、降り注ぐ雹を作り出す。この出現時に範囲内にいるか、この範囲内に入るクリーチャーは（いずれか1回のみ）、3ｄ6点の殴打ダメージと、2ｄ6点の［冷気］ダメージを受ける。また、この範囲内では、〈聞き耳〉判定に－4のペナルティを受け、移動するためのコストが2倍となる。

音声、動作、物質 1標準 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 1ラウンド 不可

不可 ［効果範囲］　長さ60ｆｔの直線状
28

［３.５ｅ］
変成術

ワーリング･ブレード ｌｖ：2 SpC, CAr

　術者は、斬撃武器1つを放り投げる。この武器は、この範囲内にいる全ての敵に、それぞれ1回ずつ近接攻撃を行う（持っている特技なども適用される； この近接攻撃ロールと近接ダメージ・ロールには、【筋力】ではなく【対応能力値】修正値を使用してもよい）。その後、この武器は、術者の手元に戻る。

音声、動作、焦点 1標準 60ｆｔ 瞬間 不可

不可 ［目標］　クリーチャー1体か物体1つ
27

（創造）［酸］　術者は、強酸の矢1本を発射する。この遠隔接触攻撃が命中した相手は、2ｄ4点の［酸］ダメージを受け（飛散ダメージなし）、以後1ラウンドにつき1回、2ｄ4点の［酸］ダメージを受ける。 ［３.５ｅ］

不可

可 ［効果］　直径5ｆｔの炎の球体1つ
26

［火］　術者は、燃え上がる球体1つを作り出す。この球体は、1ラウンドにつき30ｆｔまで転がって移動でき、移動の一環として最大30ｆｔまでジャンプできる（指示は1回の移動アクション）。また、この球体が命中すると、2ｄ6点の［火］ダメージを与え、そのラウンドの移動が停止する。ただし、この距離を超えて離れると、この球体は消滅する。 ［３.５ｅ］

音声、動作、物質 1標準 1ラウンド/ｌｖ
力術

フレイミング･スフィアー ｌｖ：2 PHB p278

反応・半減 可 ［効果範囲］　術者を中心とした半径10ｆｔの爆発
25

［火］　この範囲内のクリーチャーと物体は、1ｄ8点/ｌｖ（最大5ｄ8点）の［火］ダメージを受ける。ただし、術者および、術者と同じマス目にいるクリーチャーと物体は、この呪文による効果を受けない。 ［３.５ｅ］

音声、動作、物質 1標準 10ｆｔ 瞬間
力術

ファイアーバースト ｌｖ：2 SpC, CAr

反応・半減(ク)、不可(物体) 可(ク)、不可(物体) ［目標］　接触した物体1つ
24

［火］〔魔法の罠（難易度25＋呪文レベル）〕　目標となった物体1つが開かれた場合（本，箱，ビン，宝箱，金庫，棺，扉，引き出しなど）、この物体の一点を中心とした半径5ｆｔの爆発内にいる全てのクリーチャーは、1ｄ4点＋1点/ｌｖ（最大＋20点）の［火］ダメージを受ける。 ［物質要素：金粉1/2ポンド（25ｇｐ）］ ［３.５ｅ］

音声、動作、物質 10分 接触 チャージ消費まで永続（解除可）
防御術

ファイアー･トラップ ｌｖ：2 PHB p269

意志・無効(花火)/頑健・無効(煙) 可(花火)/不可(煙) ［目標］　1辺が20ｆｔの立方体1個ぶんまでの大きさの火元1つ
23

　「花火：半径120ｆｔ以内にいる相手は、1ｄ4＋1ラウンドの間、盲目状態となる（意志・無効）」，「煙雲：1ラウンド/ｌｖの間、半径20ｆｔ以内に煙が立ち込め、この範囲内にいる間と、その後1ｄ4＋1ラウンドの間、【筋力】と【敏捷力】に－4のペナルティを受ける（頑健・無効）」。 ［物質要素：火元1つ（鎮火するか、火元になる相手1体に1点/ｌｖのダメージ）］ ［３.５ｅ］

音声、動作、物質 1標準 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 本文参照
変成術

パイロテクニクス ｌｖ：2 PHB p263

不可 可 ［効果］　光線1本以上
22

［火］　この遠隔接触攻撃が命中した相手は、4ｄ6点の［火］ダメージを受ける。また、この光線は、3レベルを超える4レベルにつき＋1本される（11レベル以上で最大3本）。ただし、これらの光線の目標は、どの2体をとっても30ｆｔの距離内に収まっていなければならない。 ［３.５ｅ］

音声、動作 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間
力術

スコーチング･レイ ｌｖ：2 PHB p240

頑健・半減(ク)、意志・無効(物体) 可(ク)(物体) ［目標/効果範囲］　結晶質のクリーチャー1体か、固体の物体1つか、半径5ｆｔの拡散
21

［音波］　以下から1つ選択すること。 「目標が結晶質のクリーチャー：目標1体は、1ｄ6点/ｌｖ（最大10ｄ6点）の［音波］ダメージを受ける（頑健・半減）」，「目標が固体の物体：目標1つは、その重量が10ポンド/ｌｖ以下ならば、破壊される」，「範囲攻撃：半径5ｆｔの拡散内の1ポンド/ｌｖ以下の物体は、破壊される」。 ［３.５ｅ］

音声、動作、物質 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間
力術

シャター ｌｖ：2 PHB p235

不可 不可 ［目標］　接触した物体1つ
20

［光］　目標となった物体1つは、ライト呪文（PHB p162）と同様の、永続的な魔法の光源となる。また、この光源は温度を持たず、発光に酸素が必要なく、水の中でも消火されない。（［光］の呪文は、その呪文レベル以下の［闇］効果を相殺し、解呪する。） ［物質要素：ルビーの粉末（50ｇｐぶん）］ ［３.５ｅ］

音声、動作、物質 1標準 接触 永続
力術

コンティニュアル･フレイム ｌｖ：2 PHB p225

頑健・不完全/反応・半減 可 ［効果］　氷の矢弾1発
19

（創造）［冷気］　術者は、氷のナイフ1つを作り出す（攻撃ロールに＋2/2ｌｖのボーナス）。この遠隔攻撃が命中した相手は、2ｄ8点の［冷気］ダメージ（セーヴ不可）と、2点の【敏捷力】ダメージ（頑健・無効）を受ける。また、この攻撃が外れた場合、飛散武器（PHB p156）と同様に、半径10ｆｔの爆発内に、1ｄ8点の［冷気］ダメージを与える（反応・半減）。 ［３.５ｅ］

動作、物質 1標準 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 瞬間
召喚術

アイス･ナイフ ｌｖ：2 SpC, CAr

不可 可 ［目標］　クリーチャー1体以上、どの2体をとっても15ｆｔの距離内
18

［力場］《エーテル界呪文》　術者は、確実に命中する魔法の矢1本を放つ（本文参照）。この矢1本は、1ｄ4＋1点の［力場］ダメージを与える（2本以上ある場合、この呪文は同じクリーチャーを目標にできる）。また、1レベルを超える2レベル毎に、追加で矢1本を発射できる（9レベル以上で最大5本）。 ［３.５ｅ］

音声、動作 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 瞬間
力術

マジック･ミサイル ｌｖ：1 PHB p288

召喚術
ヘイル･オヴ･ストーン ｌｖ：1 ［効果範囲］　半径5ｆｔ×高さ40ｆｔの円筒形

（創造）［地］　この範囲内のクリーチャーと物体は、1ｄ4点/ｌｖ（最大5ｄ4点）のダメージを受ける。（土や石に関わりを持つ効果は、地の次元界において増強される(DMG p151参照)。） ［物質要素：翡翠の欠片1つ（5ｇｐ）］ ［３.５ｅ］ ○ (F) ○

SpC, CAr, Und

　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［１ｌｖ；2/2］

17

不可(物体) ［目標］　接触した、術者が使用している近接武器2つまで
16

［３.５ｅ］
召喚術

ブレーズ･オヴ･ファイアー ｌｖ：1 SpC, CAr

（創造）［火］　目標となった武器による攻撃は、＋1ｄ6点の追加の［火］ダメージを与える。

音声 1即行 接触 1ラウンド 不可(物体)

呪文抵抗発動 距離参照

不可不可

セーヴ

音声、動作、物質、焦点 1標準 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 瞬間、1ラウンド/3ｌｖ（最大6ラウンド）

音声、動作、物質 1ラウンド 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 瞬間

持続時間

召喚術
メルフス･アシッド･アロー ｌｖ：2 PHB p290

　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［２ｌｖ；1/1］

　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［３ｌｖ；1/2］

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：1 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：2 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素



呪文抵抗 　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［３ｌｖ；2/2］発動 距離 持続時間 セーヴ

力術
ファイアー･シールド

参照 構成要素系統 ウォーメイジ呪文　３ｌｖ

ｌｖ：3 PHB p268

［火/冷気］　「暖かい盾：術者に対して近接攻撃を命中させた相手は、1ｄ6点＋1点/ｌｖ（最大＋15点）の［火］ダメージを受ける。また、術者の［冷気］ダメージは半減する（反応・半減ならば、セーヴに成功すると無効化できる）」，「冷たい盾：“暖かい盾”と同様だが、与えるダメージと防ぐダメージが反対」。

音声、動作、物質

系統 ウォーメイジ呪文　４ｌｖ 参照 構成要素 発動 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗

可 ［目標］　接触した生きているクリーチャー1体
47

［３.５ｅ］
死霊術

コンテイジョン ｌｖ：4 PHB p225

［悪］　この近接接触攻撃が命中した相手は、術者が選択した“病気（DMG p297）”1つに感染し、即座に発症してダメージを受ける（感染時のみこの呪文のセーヴ難易度を用いる）。 「失明病」，「狂笑熱」，「汚穢熱」，「焼脳病」，「赤腫れ病」，「震え病」，「溶死病」。

音声、動作 1標準 接触 瞬間 頑健・無効

不可 ［効果］　直径3インチの［力場］の球体1つ
46

［３.５ｅ］
召喚術

オーブ･オヴ･フォース ｌｖ：4 SpC, CAr

（創造）［力場］《エーテル界呪文》　この遠隔接触攻撃が命中した相手は、1ｄ6点/ｌｖ（最大10ｄ6点）の［力場］ダメージを受ける。

音声、動作 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 瞬間 不可

不可 ［効果］　直径3インチの［火］の球体1つ
45

［３.５ｅ］
召喚術

オーブ･オヴ･ファイアー ｌｖ：4 SpC, CAr

（創造）［火］　この遠隔接触攻撃が命中した相手は、1ｄ6点/ｌｖ（最大15ｄ6点）の［火］ダメージを受ける（セーヴ不可）。また、この相手は、1ラウンドの間、幻惑状態となる（頑健・無効； PHB p305参照）。

音声、動作 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間 頑健・不完全

不可 ［効果］　直径3インチの［音波］の球体1つ
44

［３.５ｅ］
召喚術

オーブ･オヴ･サウンド ｌｖ：4 SpC, CAr

（創造）［音波］　この遠隔接触攻撃が命中した相手は、1ｄ6点/ｌｖ（最大15ｄ6点）の［音波］ダメージを受ける（セーヴ不可）。また、この相手は、1ラウンドの間、聴覚喪失状態となる（頑健・無効； PHB p308参照）。

音声、動作 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間 頑健・不完全

不可 ［効果］　直径3インチの［冷気］の球体1つ
43

［３.５ｅ］
召喚術

オーブ･オヴ･コールド ｌｖ：4 SpC, CAr

（創造）［冷気］　この遠隔接触攻撃が命中した相手は、1ｄ6点/ｌｖ（最大15ｄ6点）の［冷気］ダメージを受ける（セーヴ不可）。また、この相手は、1ラウンドの間、盲目状態となる（頑健・無効； PHB p311参照）。

音声、動作 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間 頑健・不完全

不可 ［効果］　直径3インチの［電気］の球体1つ
42

［３.５ｅ］
召喚術

オーブ･オヴ･エレクトリシティ ｌｖ：4 SpC, CAr

（創造）［電気］　この遠隔接触攻撃が命中した相手は、1ｄ6点/ｌｖ（最大15ｄ6点）の［電気］ダメージを受ける（セーヴ不可）。また、この相手は、金属製の鎧を着ている場合、1ラウンドの間、“からみつかれた状態“となる（頑健・無効； PHB p303参照）。

音声、動作 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間 頑健・不完全

不可 ［効果］　直径3インチの［酸］の球体1つ
41

［３.５ｅ］
召喚術

オーブ･オヴ･アシッド ｌｖ：4 SpC, CAr

（創造）［酸］　この遠隔接触攻撃が命中した相手は、1ｄ6点/ｌｖ（最大15ｄ6点）の［酸］ダメージを受ける（セーヴ不可）。また、この相手は、酸の臭気によって、1ラウンドの間、不調状態となる（頑健・無効； PHB p310参照）。

音声、動作 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間 頑健・不完全

不可 ［効果範囲］　半径20ｆｔの拡散
40

［３.５ｅ］
召喚術

エヴァーズ･ブラック･テンタクルズ ｌｖ：4 PHB p211

（創造）　術者は、数多の長さ10ｆｔの触手を創造し、この出現時に範囲内にいるか、この範囲内に入るクリーチャーに対して、組みつき1回を行わせる（組みつき対抗判定のボーナスは＋8＋1/ｌｖ； この判定に成功すると、1ｄ6＋4点の魔法の殴打ダメージを与える）。また、これに組みつかれていない場合でも、移動するためのコストが2倍となる。

音声、動作、物質 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ 不可

可 ［効果］　長さ20ｆｔ/ｌｖまでの炎の幕1つか、半径5ｆｔ/2ｌｖまでの炎の輪1つ
39

［３.５ｅ］
力術

ウォール･オヴ･ファイアー ｌｖ：4 PHB p210

［火］　術者は、炎の幕1つか炎の輪1つを作り出す（いずれも高さ20ｆｔ）。これは、1ラウンドにつき1回、以下の［火］ダメージを与える（アンデッドに対しては2倍のダメージ）。 「この炎から10ｆｔ以内（2ｄ4点），この炎から20ｆｔ以内（1ｄ4点），この炎を通り抜ける、またはこの炎の中（2ｄ6点＋1点/ｌｖ(最大＋20点)）」。

音声、動作、物質 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 精神集中（中断可）＋1ラウンド/ｌｖ 不可

不可 ［効果］　術者に隣接するマス目に浮かぶ、水平の金属製の刃の輪
38

［３.５ｅ］
召喚術

リング･オヴ･ブレーズ ｌｖ：3 SpC, CAr

（創造）　術者は、自身に隣接する5ｆｔ以内のマス目全てに、水平な金属製の刃の輪を作り出す。この刃は、術者に伴って移動し、呪文の完成時に1回と、術者のターンの終了時に1回ずつ、この範囲内にいる相手に、自動命中で1ｄ6点＋1点/ｌｖ（最大＋10点）のダメージを与える。また、この攻撃は、魔法の銀製の斬撃武器として行われる。

音声、動作、物質 1標準 自身 1分/ｌｖ 不可

可 ［効果範囲］　術者の手を起点とした直線状
37

［３.５ｅ］
力術

ライトニング･ボルト ｌｖ：3 PHB p293

［電気］　この範囲内のクリーチャーと物体は、1ｄ6点/ｌｖ（最大10ｄ6点）の［電気］ダメージを受ける。また、この範囲内にある可燃物は発火し、融点の低い金属は融けてしまう。

音声、動作、物質 1標準 120ｆｔ 瞬間 反応・半減

可 ［目標］　接触した生きているクリーチャー1体
36

［３.５ｅ］
死霊術

ポイズン ｌｖ：3 PHB p282

　この近接接触攻撃が命中した相手は、以下の毒の影響を受ける。 ［頑健・無効、難易度10＋【対応能力値】修正値＋1/2ｌｖ； 初期および予後、1ｄ10点【耐久力】ダメージ］

音声、動作 1標準 接触 瞬間 不可

不可(物体) ［目標］　互いに接触している矢弾50発まで
35

［３.５ｅ］
変成術

フレイム･アロー ｌｖ：3 PHB p278

［火］　術者は、矢弾（アロー，シュリケン，ブリット，ボルトなど）50発までを、炎の矢弾に変化させる。このことによって、この矢弾は、＋1ｄ6点の追加の［火］ダメージを与える。なお、この矢弾は、可燃物を発火させるが、クリーチャーに“着火”することはない。

音声、動作、物質 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 10分/ｌｖ 不可(物体)

可 ［効果範囲］　半径20ｆｔの拡散
34

［３.５ｅ］
力術

ファイアーボール ｌｖ：3 PHB p269

［火］　術者は、指定した一地点で爆発する火球を投げる。この範囲内のクリーチャーと物体は、1ｄ6点/ｌｖ（最大10ｄ6点）の［火］ダメージを受ける。また、この範囲内にある可燃物は発火し、融点の低い金属は融けてしまう。なお、狭い開口部や隙間を通して発動する場合、本文参照。

音声、動作、物質 1標準 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 瞬間 反応・半減

33

［３.５ｅ］

1標準 自身 1ラウンド/ｌｖ（解除可） なし なし ［目標］　術者

不可 ［効果範囲］　半径40ｆｔ×高さ20ｆｔの円筒形
32

［３.５ｅ］
召喚術

スリート･ストーム ｌｖ：3 PHB p244

（創造）［冷気］　術者は、激しいみぞれを吹き付ける。この範囲内では、通常の視覚と暗視能力が遮られる。また、移動するためのコストが2倍となり、移動するためには、追加で〈平衡感覚〉判定（難易度10）が必要となる（5以上の差で失敗した場合、伏せ状態となる）。さらに、この呪文は、小さな火や松明の炎を消してしまう。

音声、動作 1標準 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ 不可

不可 ［効果］　半径30ｆｔ×高さ20ｆｔに拡散する霧
31

［３.５ｅ］
召喚術

スティンキング･クラウド ｌｖ：3 PHB p240

（創造）　術者は、吐き気を催す霧の塊を作り出す。この範囲内にいる相手は、1ラウンドにつき1回、セーヴを行う。これに失敗した場合、この範囲内にいる間と、その後1ｄ4＋1ラウンドの間、“吐き気がする状態（PHB p309）”となる。なお、風によってこの霧を吹き飛ばす場合、PHB p272を参照。

音声、動作、物質 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ 頑健・無効

　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［４ｌｖ；1/2］

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：3 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素



呪文抵抗

系統 ウォーメイジ呪文　６ｌｖ 参照 構成要素 発動 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗

発動 距離 持続時間 セーヴ系統 ウォーメイジ呪文　５ｌｖ 参照 構成要素

可(ク)(物体) ［効果］　光線1本
62

［３.５ｅ］
変成術

ディスインテグレイト ｌｖ：6 PHB p250

　いずれの場合も、セーヴに成功すると、このダメージは5ｄ6点となる。 「目標がクリーチャー：この遠隔接触攻撃が命中した相手は、2ｄ6点/ｌｖ（最大40ｄ6点）のダメージを受ける。また、この方法でｈｐが0以下になった場合、装備品を残して分解される」，「目標が物体：これが命中した相手は、10ｆｔ立方の範囲内が分解される（［力場］効果を含む）」。

音声、動作、物質 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 瞬間 頑健・不完全(ク)(物体)

可 ［目標］　主目標1体および副次目標1体/ｌｖ（最大20体）、いずれも主目標から30ｆｔの距離内

61

［３.５ｅ］
力術

チェイン･ライトニング ｌｖ：6 PHB p247

［電気］　主目標となったクリーチャー1体は、1ｄ6点/ｌｖ（最大20ｄ6点）の［電気］ダメージを受ける。また、副次目標となったクリーチャーは、それぞれ主目標の1/2の［電気］ダメージを受ける。

音声、動作、焦点 1標準 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 瞬間 反応・半減

可 ［効果範囲］　半径40ｆｔの爆発
60

［３.５ｅ］
死霊術

サークル･オヴ･デス ｌｖ：6 PHB p227

［即死］　この範囲内にいる9ＨＤ以下の生きているクリーチャーは、即座に死亡する。この呪文は、1ｄ4ＨＤ/ｌｖ（最大20ｄ4ＨＤ）ぶんのクリーチャーを目標にする（ＨＤが低いものから順番； ＨＤが同じ場合、爆発の起点に近いものから順番）。 ［物質要素：黒真珠の粉末（500ｇｐぶん）］

音声、動作、物質 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 瞬間 頑健・無効

可 ［目標/効果/効果範囲］　本文参照
59

［３.５ｅ］
力術

オティルークス･フリージング･スフィアー ｌｖ：6 PHB p214

［冷気］　術者は、氷の球体1つを作り出す。これは半径10ｆｔの爆発を起こし、1ｄ6点/ｌｖ（最大15ｄ6点）の［冷気］ダメージを与える（ウォーター・エレメンタルか、(水)の副種別を持つ相手には1ｄ8点/ｌｖ(最大15ｄ8点)）。なお、この球体が液体などに命中した場合、100平方ｆｔぶんの表面、または1辺が10ｆｔの立方体1個ぶんの範囲内を凍らせる。

音声、動作、焦点 1標準 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 瞬間、または1ラウンド/ｌｖ 反応・半減

不可 ［効果］　半径20ｆｔ×高さ20ｆｔに拡散する霧
58

［３.５ｅ］
召喚術

アシッド･フォッグ ｌｖ：6 PHB p197

（創造）［酸］　術者は、強酸の霧を作り出す。この霧は、5ｆｔ離れた相手に視認困難、5ｆｔを超えて離れた相手に完全視認困難を与える。また、この範囲内では、近接攻撃と近接ダメージのロールに－2のペナルティを受け、移動速度は5ｆｔとなる（5ｆｔステップ不可）。さらに、この範囲内では、1ラウンドにつき1回、2ｄ6点の［酸］ダメージを受ける。

音声、動作、物質 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ 不可

可 ［効果範囲］　半径10ｆｔ×高さ40ｆｔの円筒形
57

［３.５ｅ］
力術

フレイム･ストライク ｌｖ：5 PHB p278

［火］　術者は、信仰の炎を放つ。この範囲内にいるクリーチャーは、1ｄ6点/ｌｖ（最大15ｄ6点）のダメージを受ける（［火］と無属性のダメージが半分ずつ）。

音声、動作 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 瞬間 反応・半減

可 ［効果］　光線1本
56

［３.５ｅ］
力術

プリズマティック･レイ ｌｖ：5 SpC, CAr

　術者は、鮮やかな光線1本を放つ。この遠隔接触攻撃が命中したクリーチャーは、ランダムな効果1つを受ける（本文参照）。また、6ＨＤ以下のクリーチャーは、2ｄ4ラウンドの間、盲目状態となる（セーヴ不可）。

音声、動作 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 瞬間 さまざま

可 ［効果範囲］　術者を中心とした半径15ｆｔの爆発
55

［３.５ｅ］
力術

ファイアーバースト, グレーター ｌｖ：5 SpC, CAr

［火］　この範囲内のクリーチャーと物体は、1ｄ10点/ｌｖ（最大15ｄ10点）の［火］ダメージを受ける。ただし、術者および、術者と同じマス目にいるクリーチャーと物体は、この呪文による効果を受けない。

音声、動作、物質 1標準 15ｆｔ 瞬間 反応・半減

可(無害) ［目標］　クリーチャー1体/ｌｖ、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
54

［３.５ｅ］
力術

ファイアー･シールド, マス ｌｖ：5 SpC, CAr

［火/冷気］　「暖かい盾：この目標に対して近接攻撃を命中させた相手は、1ｄ6点＋1点/ｌｖ（最大＋15点）の［火］ダメージを受ける。また、この目標の［冷気］ダメージは半減する（反応・半減ならば、セーヴに成功すると無効化できる）」，「冷たい盾：“暖かい盾”と同様だが、与えるダメージと防ぐダメージが反対」。

音声、動作、物質 1ラウンド 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ（解除可） 意志・無効(無害)

可 ［効果範囲］　円錐形の爆発
53

［３.５ｅ］
力術

コーン･オヴ･コールド ｌｖ：5 PHB p223

［冷気］　術者の手から、強烈な寒波が放射される。この範囲内にいるクリーチャーは、1ｄ6点/ｌｖ（最大15ｄ6点）の［冷気］ダメージを受ける。

音声、動作、物質 1標準 60ｆｔ 瞬間 反応・半減

不可 ［効果］　半径20ｆｔ×高さ20ｆｔに拡散する霧
52

［３.５ｅ］
召喚術

クラウドキル ｌｖ：5 PHB p218

（創造）　術者は、毒性の雲を作り出す。この雲は、毎ラウンド10ｆｔずつ、術者から離れる方向に移動していく（本文参照）。 「3ＨＤ以下、およびセーヴに失敗した4～6ＨＤ：即座に死亡する」，「セーヴに成功した4～6ＨＤ、および7ＨＤ以上：毎ラウンド1回、術者のターンに、1ｄ4点の【耐】ダメージを受ける（6ＨＤ以上ならば頑健・半減）」。

音声、動作 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 1分/ｌｖ 頑健・不完全

不可 ［目標/効果範囲］　クリーチャー2体/2体のクリーチャーを結ぶ直線状
51

［３.５ｅ］
召喚術

アーク･オヴ･ライトニング ｌｖ：5 SpC, CAr

（創造）［電気］　目標となったクリーチャー2体は、お互いの間に電気を放出する。この目標と、この範囲内のクリーチャーと物体は、1ｄ6点/ｌｖ（最大15ｄ6点）の［電気］ダメージを受ける。

音声、動作、物質 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間 反応・半減

不可 ［効果範囲］　円錐形の爆発
50

［３.５ｅ］
召喚術

ブラスト･オヴ･フレイム ｌｖ：4 SpC, CAr

（創造）［火］　この範囲内にいるクリーチャーは、1ｄ6点/ｌｖ（最大10ｄ6点）の［火］ダメージを受ける。

音声、動作、物質 1標準 60ｆｔ 瞬間 反応・半減

可 ［目標］　生きているクリーチャー1体
49

［３.５ｅ］
幻術

ファンタズマル･キラー ｌｖ：4 PHB p270

（惑乱）［恐怖、精神作用］　目標1体は、最も恐ろしいクリーチャーの幻を見る（この幻は、目標本人にしか見えない）。この目標は、両方のセーヴに失敗した場合、即座に死亡する。また、意志セーヴのみに失敗した場合、3ｄ6点のダメージを受ける。ただし、この目標がヘルム・オヴ・テレパシー（DMG p263）を使用していた場合、本文参照。

音声、動作 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 瞬間 意志・無効、頑健・不完全

可(ク)(物体) ［効果範囲］　円錐形の爆発
48

［３.５ｅ］
力術

シャウト ｌｖ：4 PHB p234

［音波］　この範囲内にいるクリーチャーは、5ｄ6点の［音波］ダメージを受け（頑健・半減）、聴覚喪失状態となる（頑健・無効； 2ｄ6ラウンド持続）。また、結晶質のクリーチャーと、結晶質の物体と脆い物体は、上記のダメージの代わりに、1ｄ6点/ｌｖ（最大15ｄ6点）の［音波］ダメージを受ける（頑健・半減； 手に持っている物体は反応・無効）。

音声 1標準 30ｆｔ 瞬間 頑健・不完全(ク)、反応・無効(物体)

　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［５ｌｖ；1/1］

　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［６ｌｖ；1/2］

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：4 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：5 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

系統 ウォーメイジ呪文　４ｌｖ 参照 構成要素 発動 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［４ｌｖ；2/2］



呪文抵抗

系統 ウォーメイジ呪文　８ｌｖ 参照 構成要素 発動 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗

発動 距離 持続時間 セーヴ

可

可

可

可

系統 ウォーメイジ呪文　７ｌｖ 参照 構成要素

可 ［効果］　半径20ｆｔに拡散する色とりどりの光
77

［３.５ｅ］
幻術

シンティレイティング･パターン ｌｖ：8 PHB p236

（紋様）［精神作用］　この範囲内にいるクリーチャーは、自身のＨＤに応じた効果を受ける（本文参照）。なお、この呪文は、1ＨＤ/ｌｖ（最大20ＨＤ）ぶんのクリーチャーを目標にする（ＨＤが低いクリーチャーから順番）。ただし、視覚を持たないクリーチャーは、この効果を受けない。

音声、動作、物質 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 精神集中（中断可）＋2ラウンド 不可

可(ク)(物体) ［効果範囲］　円錐形の爆発
76

［３.５ｅ］ ○ (F) ○
力術

シャウト, グレーター ｌｖ：8 PHB, FRCS

［音波］　この範囲内にいるクリーチャーは、10ｄ6点の［音波］ダメージを受け（頑健・半減）、聴覚喪失状態となり（頑健・半減； 4ｄ6ラウンド持続）、朦朧状態となる（頑健・無効； 1ラウンド持続）。また、結晶質のクリーチャーと、結晶質の物体と脆い物体は、上記のダメージが上昇する（頑健・半減； 手に持っている物体は反応・無効； 本文参照）。

音声 1標準 60ｆｔ 瞬間 頑健・不完全(ク)、反応・無効(物体)

可 ［効果範囲］　半径80ｆｔの爆発
75

［３.５ｅ］
力術

サンバースト ｌｖ：8 PHB p232

［光］　この範囲内にいる相手は、盲目状態となり（反応・無効）、以下のダメージを受ける（反応・半減）。また、この範囲内の8レベル以下の［闇］効果は、解呪される。 「太陽光から害を受けるか、太陽光に馴染みがない相手：6ｄ6点×2」，「アンデッド（本文参照），スライム，粘体，ファンガス：1ｄ6点/ｌｖ（最大15ｄ6点）」，「それ以外：6ｄ6点」。

音声、動作、物質 1標準 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 瞬間 反応・不完全

可 ［効果］　半径20ｆｔ×高さ20ｆｔに拡散する霧
74

［３.５ｅ］
召喚術

インセンディエリィ･クラウド ｌｖ：8 PHB p204

（創造）［火］　術者は、渦巻く煙の雲を作り出す。この範囲内にいる相手は、1ラウンドにつき1回、術者のターンの間に、4ｄ6点の［火］ダメージを受ける。また、この雲は、術者から離れる方向に1ラウンドにつき10ｆｔずつ移動していく（術者が精神集中を行った場合、60ｆｔの速度で移動できる）。

音声、動作 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ 反応・半減

［効果］　魔法の［力場］の剣1本
73

［３.５ｅ］
力術

モルデンカイネンズ･ソード ｌｖ：7 PHB p291

［力場］《エーテル界呪文》　術者は、［力場］の剣1つを作り出し、距離内の相手1体に対して、呪文の完成時に攻撃1回と、以後1ラウンドにつき全力攻撃1回を行わせる（変更は1回の標準アクション； 変更時は全力攻撃不可）。 ［近接攻撃のボーナスは本文参照； 4ｄ6＋3点（19～20/×2）の［力場］ダメージ］ ［焦点具：ミニチュアの剣1本（250ｇｐ）］

音声、動作、焦点 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ（解除可） 不可

［効果範囲］　円錐形の爆発
72

［３.５ｅ］
力術

プリズマティック･スプレー ｌｖ：7 PHB p275

　術者は、七色のビームを放つ。この範囲内にいる8ＨＤ以下のクリーチャーは、2ｄ4ラウンドの間、盲目状態となる（セーヴ不可）。また、ＨＤに関係なく、この範囲内にいるクリーチャーは、ランダムな効果1つを受ける（本文参照）。

音声、動作 1標準 60ｆｔ 瞬間 不可、さまざま

［目標］　生きているクリーチャー1体
71

［３.５ｅ］
死霊術

フィンガー･オヴ･デス ｌｖ：7 PHB p270

［即死］　目標となったクリーチャー1体は、即座に死亡する。ただし、セーヴに成功した場合、上記の効果の代わりに、3ｄ6点＋1点/ｌｖ（最大＋25点）のダメージを受ける。

音声、動作 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間 頑健・不完全

［効果範囲］　半径20ｆｔの拡散
70

［３.５ｅ］
力術

ファイアーボール, ディレイド･ブラスト ｌｖ：7 PHB p256

［火］　術者は、ファイアーボール呪文（PHB p269）と同様に、火球1つを作り出す。また、この火球の爆発は、最大で5ラウンドまで遅らせることができる（発動時に術者が決定； 本文参照）。この火球が爆発した場合、この範囲内のクリーチャーと物体は、1ｄ6点/ｌｖ（最大20ｄ6点）の［火］ダメージを受ける。

音声、動作、物質 1標準 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 5ラウンドまで、瞬間 反応・半減

可 ［効果範囲］　1辺が10ｆｔの立方体2個ぶん/ｌｖまでの範囲内
69

［３.５ｅ］
力術

ファイアー･ストーム ｌｖ：7 PHB p269

［火］　この範囲内のクリーチャーと物体は、1ｄ6点/ｌｖ（最大20ｄ6点）の［火］ダメージを受ける。また、術者は、「自然の植物，地表を覆う植物，植物クリーチャーなどは、このダメージを受けない」ことを選択してもよい。

音声、動作 1ラウンド 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 瞬間 反応・半減

可 ［効果範囲］　術者を基点とした長さ60ｆｔの直線状
68

［３.５ｅ］
力術

サンビーム ｌｖ：7 PHB p232

［光］　術者は、1回の標準アクションによって、光のビーム1本を発射できる（合計で1回/3ｌｖ(最大6回)まで）。この範囲内にいる相手は、4ｄ6点のダメージを受け（反応・半減）、盲目状態となる（反応・無効）。また、アンデッドは、上記のダメージの代わりに、1ｄ6点/ｌｖのダメージを受ける（反応・半減）。

音声、動作 1標準 60ｆｔ 1ラウンド/ｌｖまたはチャージ消費 反応・不完全

可 ［効果範囲］　円錐形の爆発
67

［３.５ｅ］
死霊術

ウェイヴズ･オヴ･イグゾースチョン ｌｖ：7 PHB p207

　この範囲内にいる生きているクリーチャーは、過労状態（PHB p303）となる。

音声、動作 1標準 60ｆｔ 瞬間 不可

不可 ［効果範囲］　半径80ｆｔの拡散まで
66

［３.５ｅ］
力術

アースクウェイク ｌｖ：7 PHB p196

［地］　術者は、局所的な地震を引き起こし、建造物を倒壊させ、地割れを作る。この範囲内の地面に立っている相手は、攻撃や移動を行うことができず、呪文を発動する場合、〈精神集中〉判定（難易度20＋その呪文レベル）を行わなければならない。また、この呪文は、その周囲の地形によって効果が変化する（本文参照）。

音声、動作 1標準 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 1ラウンド 不可、さまざま

可 ［効果］　長さ20ｆｔ/ｌｖまでの［力場］の壁、または半径5ｆｔ/2ｌｖまでの環状の［力場］の壁

65

［３.５ｅ］
力術

ブレード･バリアー ｌｖ：6 PHB p278

［力場］《エーテル界呪文》　術者は、［力場］の刃の壁1つを作り出し、反対側に対して遮蔽を与える（いずれも高さ20ｆｔ）。また、この障壁を通り抜ける相手は、1ｄ6点/ｌｖ（最大15ｄ6点）の［力場］ダメージを受ける（反応・半減）。なお、すでにクリーチャーがいる場所に出現させる場合、本文参照。

音声、動作 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 1分/ｌｖ（解除可） 反応・半減/反応・無効

可 ［目標］　接触したどんぐり4つまでか、ヒイラギの実8つまで
64

［３.５ｅ］
召喚術

ファイアー･シーズ ｌｖ：6 PHB p268

（創造）［火］　以下から1つ選択すること。 「ドングリ手榴弾：遠隔接触攻撃で、合計で1ｄ6点/ｌｖ（最大20ｄ6点）の［火］ダメージを与える。また、その半径10ｆｔ以内には、1点/ｌｖの飛散ダメージを与える（命中時はセーヴ不可）」，「ヒイラギの実爆弾：200ｆｔ以内から合言葉を唱えると、半径5ｆｔの爆発によって、1ｄ8点＋1点/ｌｖの［火］ダメージを与える」。

音声、動作、物質 1標準 接触 10分/ｌｖまたはチャージ消費 反応・半減

なし ［目標］　術者
63

［３.５ｅ］
変成術

テンサーズ･トランスフォーメーション ｌｖ：6 PHB p258

　術者は、全ての単純武器と軍用武器に《習熟》する。また、【筋力】，【敏捷力】，【耐久力】に＋4の強化ボーナス、ＡＣに＋4の外皮ボーナス、頑健セーヴに＋5の技量ボーナスを得る。さらに、基本攻撃ボーナスが＋1/ＨＤに変化する。ただし、呪文関係の能力全般を使用できない。 ［物質要素：ポーション・オヴ・ブルズ・ストレンクス1つ（300ｇｐ）］

音声、動作、物質 1標準 自身 1ラウンド/ｌｖ なし

　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［７ｌｖ；1/1］

　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［８ｌｖ；1/2］

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：6 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：7 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

系統 ウォーメイジ呪文　６ｌｖ 参照 構成要素 発動 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［６ｌｖ；2/2］



呪文抵抗発動 距離 持続時間 セーヴ系統 ウォーメイジ呪文　９ｌｖ

可 ［効果範囲］　それぞれが半径40ｆｔの拡散

本文参照 ［効果］　術者を中心とした半径10ｆｔの球体1つ

不可 ［効果］　招来されたクリーチャー2体以上、どの2体をとっても30ｆｔの距離内

可 ［効果範囲］　半径40ｆｔの拡散

参照 構成要素

86

［３.５ｅ］

85

［３.５ｅ］

力術
メテオ･スウォーム ｌｖ：9 PHB p290

［火］　術者は火球4つを放ち、それぞれを爆発させる。この範囲内にいるクリーチャーは、その爆発それぞれにつき、6ｄ6点の［火］ダメージを受ける（反応・半減）。また、遠隔接触攻撃でこの火球が命中したクリーチャーは、2ｄ6点の殴打ダメージを受け、上記の爆発のセーヴを行うことができない。

音声、動作 1標準 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 瞬間 反応・半減

防御術
プリズマティック･スフィアー ｌｖ：9 PHB p275

　術者は、七色の魔法の球体1つを作り出す。この球体から20ｆｔ以内にいる8ＨＤ以下の相手は、2ｄ4×10分の間、盲目状態となる（セーヴ不可）。また、この球体は七色に輝き、ＨＤに関係なく、その色に応じた効果を与える（本文参照）。なお、術者本人は、この球体からの害を受けない。

音声 1標準 10ｆｔ 10分/ｌｖ（解除可） さまざま

84

［３.５ｅ］
召喚術

エレメンタル･スウォーム ｌｖ：9 PHB p211

（招来）［可変］《元素界呪文》　術者は、元素界のポータルを開き、エレメンタルを招来する。なお、制御を奪われた場合でも、これらは術者を攻撃しない。 「呪文の完成時：大型エレメンタル2ｄ4体」，「その10分後：超大型エレメンタル1ｄ4体」，「さらに10分後：エルダー・エレメンタル1体」。

音声、動作 10分 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 10分/ｌｖ（解除可） 不可

83

［３.５ｅ］
死霊術

ウェイル･オヴ･ザ･バンシー ｌｖ：9 PHB p208

［音波、即死］　術者は、恐ろしい叫び声を上げる。この範囲内にいる生きているクリーチャーは、この叫び声を聞いた場合、即座に死亡する。なお、この呪文は、生きているクリーチャー1体/ｌｖを目標にする（起点の近くにいるクリーチャーから順番）。

音声 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間 頑健・無効

可 ［目標］　クリーチャー1体以上、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
82

［３.５ｅ］
幻術

ウィアード ｌｖ：9 PHB p206

（惑乱）［恐怖、精神作用］　目標1体は、恐ろしいクリーチャーの幻を見る。この目標は、両方のセーヴに失敗した場合、即座に死亡する。ただし、意志セーヴのみに失敗した場合、上記の効果の代わりに、3ｄ6点のダメージと、1ｄ4点の【筋力】ダメージを受け、1ラウンドの間、朦朧状態（PHB p311）となる。

音声、動作 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 瞬間 意志・看破、頑健・不完全

可 ［目標］　実体を持つクリーチャー1体以上
81

［３.５ｅ］
力術

インプロージョン ｌｖ：9 PHB p205

　目標となったクリーチャー1体は、その内側から破裂し、即座に死亡する（頑健・無効）。また、術者は、1ラウンドにつき1回、別のクリーチャー1体を目標にできる。なお、この呪文の1回の発動では、同じクリーチャーは1回しか目標にすることができない。

音声、動作 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 精神集中、最大4ラウンドまで（中断可） 頑健・無効

可 ［目標］　生きているクリーチャー何体でも、どの2体をとっても60ｆｔの距離内
80

［３.５ｅ］
死霊術

ホリッド･ウィルティング ｌｖ：8 PHB p284

　目標となったクリーチャーは、その身体から水分が蒸発し、1ｄ6点/ｌｖ（最大20ｄ6点）のダメージを受ける。なお、ウォーター・エレメンタルと植物クリーチャーは、上記の代わりに、1ｄ8点/ｌｖ（最大20ｄ8点）のダメージを受ける。

音声、動作、物質 1標準 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 瞬間 頑健・半減

可 ［効果］　光線1本
79

［３.５ｅ］
力術

ポーラー･レイ ｌｖ：8 PHB p282

［冷気］　この遠隔接触攻撃が命中した相手は、1ｄ6点/ｌｖ（最大25ｄ6点）の［冷気］ダメージを受ける。

音声、動作、焦点 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間 不可

本文参照 ［効果］　幅4ｆｔ/ｌｖ×高さ2ｆｔ/ｌｖの壁
78

［３.５ｅ］
防御術

プリズマティック･ウォール ｌｖ：8 PHB p274

　術者は、七色の魔法の壁1つを作り出す。この20ｆｔ以内にいる8ＨＤ以下の相手は、2ｄ4ラウンドの間、盲目状態となる（セーヴ不可）。また、この障壁は七色に輝き、ＨＤに関係なく、その色に応じた効果を与える（本文参照）。なお、術者本人は、この障壁から害を受けない。

音声、動作 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 10分/ｌｖ（解除可） さまざま

　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［９ｌｖ；1/1］

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：8 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：9 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

系統 ウォーメイジ呪文　８ｌｖ 参照 構成要素 呪文抵抗 　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［８ｌｖ；2/2］発動 距離 持続時間 セーヴ



系統 ウォーメイジ呪文 参照 構成要素 発動 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 目標 / 効果 / 効果範囲

系統
呪文名 ｌｖ 参照 構成要素 発動 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素



セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：4 参照

セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：4 参照

セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：4 参照

セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：3 参照

セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：3 参照

セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：3 参照

セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：2 参照

セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：2 参照

セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：2 参照

セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：1 参照

セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：1 参照

セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：1 参照

セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：0 参照

セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：0 参照

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素
系統

呪文名 ｌｖ：0 参照 発動 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

系統 ウォーメイジ呪文　０ｌｖ 参照 構成要素 発動 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 目標 / 効果 / 効果範囲

系統 ウォーメイジ呪文　１ｌｖ 参照 構成要素 発動 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 目標 / 効果 / 効果範囲

系統 ウォーメイジ呪文　２ｌｖ 参照 構成要素 発動 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 目標 / 効果 / 効果範囲

系統 ウォーメイジ呪文　３ｌｖ 参照 構成要素 発動 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 目標 / 効果 / 効果範囲

系統 ウォーメイジ呪文　４ｌｖ 参照 構成要素 発動 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 目標 / 効果 / 効果範囲



（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］
系統

呪文名 ｌｖ：9 参照

セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：9 参照

セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：9 参照

セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：8 参照

セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：8 参照

セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：8 参照

セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：7 参照

セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：7 参照

セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：7 参照

セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：6 参照

セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：6 参照

セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：6 参照

セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：5 参照

セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：5 参照

セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：5 参照

系統 ウォーメイジ呪文　９ｌｖ 参照 構成要素 発動 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 目標 / 効果 / 効果範囲

系統 ウォーメイジ呪文　５ｌｖ 参照 構成要素 発動 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 目標 / 効果 / 効果範囲

系統 ウォーメイジ呪文　６ｌｖ 参照 構成要素 発動 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 目標 / 効果 / 効果範囲

系統 ウォーメイジ呪文　７ｌｖ 参照 構成要素 発動 距離 持続時間 セーヴ

発動 距離 持続時間 セーヴ系統 ウォーメイジ呪文　８ｌｖ 参照 構成要素 呪文抵抗 目標 / 効果 / 効果範囲

呪文抵抗 目標 / 効果 / 効果範囲


